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Nombrar las frutas que aparecen en la lamina y colorear la que empieza
por la letra u. Repasar el cuerpo del rey u siguiendo la direccién de la flecha.

En el reverso de la ficha, repasar el trazo de la letra u siguiendo la direccion
de las flechas y sin levantar el lapiz del papel.
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Trazar una linea para unir al rey u con los elementos que contienen en su nombre »> Enelreverso de laficha repasar el trazo de la letra u maydscula siguiendo
esta letra, colorear dichos elementos y tachar aquellos que no la tienen. Repasar la direccion de las flechas. Colorear la u hueca.
el cuerpo del rey u siguiendo la direccién de la flecha.
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Rodear las letras u mindsculas y mayisculas escritas correctamente y tachar
las incorrectas. Repasar el contorno de los fantasmas.
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En el reverso de la ficha, repasar el contorno de la nube vy los trazos de la letra u
mindscula y mayiscula, sin levantar el lapiz del papel.
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Repasar las letras u, colorear de amarillo las uvas donde estan las mindsculas
y de verde donde estan las maydsculas. Dibujar al rey u.
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En el reverso de la ficha, repasar el contorno de la tortuga y los trazos de la letra u

mindscula y maydscula, sin levantar el lapiz del papel, primero con lapiz y después
con rotulador.
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Nombre

S

Colorear los elementos que contienen en su nombre la letra u. Rodear las letras u
mindsculas y maydsculas segtin el cddigo de color.
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En el reverso de la ficha, repasar y copiar el trazo de la letra u sin levantar el [apiz
del papel.
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Rodear la letra u, repasar el cuerpo de todos los animales y colorear al que se refiere
la adivinanza recordando el cuento.

S

En el reverso de la ficha escribir el dictado-copia: uu, uuu, uu. Estampar huellas
de dedos impregnados de pintura en el cuerpo del fantasma.
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Nombrar las flores que aparecen en la ldamina y colorear las que empiezan
por la letra a. Repasar el cuerpo de la reina a siguiendo la direccidn de la flecha.

En el reverso de la ficha, repasar el trazo de la letra a siguiendo la direccién
de las flechas y sin levantar el lapiz del papel.
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Trazar una linea para unir a la reina a con los elementos que contienen en su nombre
esta letra, colorear dichos elementos y tachar aquellos que no la tienen. Repasar
el cuerpo de la reina a siguiendo la direccion de la flecha.

En el reverso de la ficha repasar el trazo de |a letra a may(scula siguiendo
la direccion de las flechas. Colorear la a hueca.
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Nombre
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Rodear las letras a mindsculas y maydsculas escritas correctamente y tachar
las incorrectas. Repasar el contorno de los armarios.

En el reverso de la ficha, repasar el contorno del abanico y los trazos de la letra a
minuscula y maydscula.
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Colorear las amapolas que contienen la letra a.

En el reverso de la ficha, repasar el contorno de la alfombra y los trazos de la letra a
minuscula y maydscula, primero con lapiz y después con rotulador.
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Colorear los elementos que contienen en su nombre la letra a. Rodear las letras a
mintsculas y maytsculas seglin el codigo de color.

En el reverso de la ficha, repasar y copiar los trazos de las vocales sin levantar
el lapiz del papel.
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Nombre

Rodear la letra a en el texto y al personaje al que se refiere la adivinanza
recordando el cuento. Colorear el cuerpo de los reyes.

En el reverso de la ficha repasar las vocales y colorear los dibujos.
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Colorear las hojas seglin el c6digo de color.

En el reverso de la ficha escribir el dictado-copia: a, u, ua, au, uuu, aaa, aua.
Colorear la cabeza y las patas de la arafia y pegar trocitos de papel en su cuerpo.
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> Nombrar los animales que aparecen en la lamina y colorear el que empieza

por |a letra i. Repasar el cuerpo de la princesa i siguiendo la direccion de la flecha.
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- En el reverso de la ficha, repasar el trazo de la letra i siguiendo la direccién

de las flechas.
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7+ Trazar una linea para unir a la princesa i con los elementos que contienen en su
nombre esta letra, colorear dichos elementos y tachar aquellos que no la tienen.
Repasar el cuerpo de la princesa i siguiendo la direccion de la flecha.
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En el reverso de la ficha repasar el trazo de la letra i mayiscula siguiendo
la direccion de las flechas. Colorear la i hueca.
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| Rodear las letras i mintsculas y maylsculas escritas correctamente y tachar - Enelreverso de la ficha, repasar el contorno de la cabeza del indio y los trazos
' las incorrectas. Repasar el contorno de las iguanas. de la letra i minGscula y may(scula.
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actividades

»» Repasar el trazo de la letra i y unir con una linea todos los iglies que la contienen.

© En el reverso de |a ficha, repasar el contorno del limén y los trazos de la letra i
mintscula y maytscula, primero con lapiz y después con rotulador.
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Colorear los elementos que contienen en su nombre la letra i. Rodear las letras i
mindsculas y maylsculas segtin el codigo de color.

En el reverso de la ficha repasar y copiar los trazos de las vocales.
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Subrayar la letra i y completar la escena con més lagrimas de la princesa. Colorear
el cuerpo de la letra i.
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En el reverso de la ficha escribir el dictado-copia: i, a, u, ia, iu, iau, uai, aui.
Colorear el dibujo segin el codigo: a, amarillo; u, marron; i, verde.
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Rodear la vocal por la que empieza cada uno de los dibujos. Repasar las vocales.

En el reverso de la ficha, repasar las letras y colorear las piezas de dominé segtin
el codigo de color: a, azul; u, rojo; i, amarillo.
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actividades
> Nombrar los juguetes que aparecen en la ldamina y colorear el que empieza »» Enelreverso de la ficha, repasar el trazo de la letra o siguiendo la direccion
por la letra 0. Repasar el cuerpo de la princesa siguiendo la direccion de la flecha. de las flechas y sin levantar el [apiz del papel.
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actividades
> Nombrar los juguetes que aparecen en la ldamina y colorear el que empieza »» Enelreverso de la ficha, repasar el trazo de la letra o siguiendo la direccion
por la letra 0. Repasar el cuerpo de la princesa siguiendo la direccion de la flecha. de las flechas y sin levantar el [apiz del papel.
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Trazar una linea para unir a la princesa o con los elementos que contienen

~ €n su nombre esta letra, colorear dichos elementos y tachar aquellos que no

la tienen. Repasar el cuerpo de la princesa o siguiendo la direccién de la flecha.

%
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> En el reverso de la ficha repasar el trazo de la letra 0 maytscula siguiendo
la direccion de las flechas. Colorear la o0 hueca.
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7 Rodear las letras 0 mindsculas y may(sculas escritas correctamente y tachar » Enelreverso de la ficha, repasar el contorno de la hoja y los trazos de la letra o

las incorrectas. Repasar el contorno de los osos. minuscula y maydscula, sin levantar el lapiz del papel.
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actividades

*7 Unir los elementos que empiezan por la misma vocal. Escribir dentro de cada »> En el reverso de la ficha, repasar el contorno del pato y los trazos de la letra o
circulo la vocal por la que empieza el nombre de cada dibujo. mintscula y mayiscula, sin levantar el lapiz del papel, primero con lapiz y después
con rotulador.
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actividades

+» Colorear los elementos que contienen en su nombre la letra 0. Rodear las letras o
mindsculas y maydsculas segtin el cédigo de color.

+» Enelreverso de la ficha repasar y copiar los trazos de las vocales.
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Nombre

Rodear la letra o y colorear el juguete preferido de la princesa recordando
el cuento.

En el reverso de la ficha escribir el dictado-copia: o, i, a, u, oi, 0a, ou, oia, oui, oau.
Colorear el dibujo y repasar la letra o.
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Nombre

Colorear, seglin el codigo de color, para encontrar el dibujo escondido.

En el reverso de la ficha, repasar la vocal por la que empieza el nombre de cada
dibujo y tachar lo que no corresponda. Colorear.
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»> Nombrar los animales que aparecen en la lamina y colorear el que empieza
por la letra e. Repasar el cuerpo del principe e siguiendo la direccién de la flecha.

»» Enelreverso de la ficha, repasar el trazo de la letra e siguiendo la direccién
de las flechas y sin levantar el lapiz del papel.
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»2 Trazar una linea para unir al principe e con los elementos que contienen ensunombre  »» En el reverso de la ficha repasar el trazo de la letra e mayiiscula siguiendo
esta letra, colorear dichos elementos y tachar aquellos que no la tienen. Repasar la direccion de las flechas. Colorear la e hueca.

el cuerpo del principe e siguiendo la direccién de la flecha.
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*» Rodear las letras e mindsculas y may(sculas escritas correctamente y tachar })

En el reverso de la ficha, repasar el contorno del espejo y los trazos de la letra e

las incorrectas. Repasar el contorno de los elefantes. mintscula y maydscula.
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+» Repasar las letras e, colorear de verde la parte de la seta donde estan
las mindsculas y de amarillo donde estan las mayisculas. Dibujar al principe e.

22

En el reverso de la ficha, repasar el contorno del erizo y los trazos de la letra e
mintscula y mayuscula, primero con lapiz y después con rotulador.
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»» Colorear los elementos que contienen en su nombre la letra e. Rodear las letras e
mindsculas y maytsculas segin el codigo de color.

*» Enelreverso de la ficha repasar y copiar los trazos de las vocales.
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Nombre

Rodear la letra e y colorear la respuesta correcta recordando el cuento.

En el reverso de |a ficha escribir el dictado-copia: e, ei, ea, eo, eu, eia, eao, eui,
eai, eou. Colorear el dibujo.
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| Nombre

Relacionar cada dibujo con la vocal por la que comienza y tachar la que sobre.

En el reverso de la ficha, completar las palabras con las vocales que correspondan
y colorear los dibujos.
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Nombre

Repasar las vocales y colorear el castillo seglin el codigo de color.

En el reverso de |a ficha, completar las palabras con las vocales que correspondan
y colorear los dibujos.
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Dibujar los objetos preferidos de estos personajes y colorear sus cuerpos.

En el reverso de la ficha, dibujar elementos cuyos nombres comiencen por la vocal
indicada.




cuadernos de escritura

%% EDELVIVES
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wocales w, @, i, o, e
letras v, £, m, 5
letras m, 7, b, d, j, 4
letrao U, b, s, 2, c, v, v, }
letras b, ch, b, q, g, ,




